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Uvod

Abstrakt: Clanek popisuje akéni kvalitativni vyzkum realizovany v predmétu informatika na zakladni gkole.
Cilem vyzkumu bylo nalézt odpovédi na stanovené vyzkumné otazky. Otazky se tykaly znalosti, dovednosti
a znaku chovani zaka pii aplikaci projektové metody do vyuky. Do vyzkumu byly zapojeny dvé skupiny zakt
8. a 9. ro¢niku zakladni skoly. Experimentalni skupina zakt 9. roéniku se ucila projektovou metodou vyuky.
Kontrolni skupina zakt 8. roéniku se udila tradi¢ni metodou vyuky. Obé skupiny mély stejné ucivo — vektorova
grafika. V ¢lanku je popsan navrzeny projekt véetné vhodné motivace a ¢innosti zaka béhem projektu. Nasleduje
podrobny popis zptisobu sbéru a zpracovani kvalitativnich dat. Analyza shroméazdénych dat je doplnéna nazornou
tabulkou. Stézejni ¢asti ¢lanku je podrobné popsané analyza ¢innosti jednotlivych zakd béhem vyzkumu, ktera
je doplnéna obréazky projektu a zévérecnych praci. Zavér ¢lanku je vénovan optimalizaci vyuky informatiky na
zakladni skole s vyuzitim vysledkd uvedeného vyzkumu.

Kli¢ova slova: ICT, projektova metoda, kvalitativni vyzkum, vektorova grafika.

Abstract: This article describes an action, qualitative research carried out in the Science subject in elementary
school. The aim of this research was to find answers to the research questions. The questions involved the
knowledge, skills and behavioral characteristics of students in the application of design methods in teaching. In
the research were two groups of pupils 8th and 9th grade of elementary school. Experimental group-students of
the 9th year taught the “project method of teaching”. The control group of 8th grade pupils learned the traditional
method of teaching. Both groups had the same curriculum — The Vector graphics. The article describes the
proposed project, including appropriate motivation and activities of students during the project. Then following
detailed description of the collection and processing of qualitative data. Analysis of collected data is supplemented
by an illustrative table. The central part of the article is described in detail analysis of the activities of individual
students during the research, which is accompanied by pictures of the project and theses. The article is devoted
to optimizing teaching science in elementary school using the results of that research.

Key words: ICT, project method, qualitative research, vector graphics.
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Asi kazdy pedagog se pii vyuce zabyvé otazkou,
jaka je uroven teoretickych znalosti a praktickych
dovednosti pii vyuziti projektové metody ve vyuce.
Odpovéd na tyto otézky byla hledana prostfednictvim
vyzkumu, ktery byl realizovan ve vzdélavaci oblasti
Informaéni a komunikacéni technologie na zakladni
skole v uéivu vektorova grafika.

Cile vyzkumu
Cilem vyzkumu bylo odpovédét na zakladni vyzkumné
otazky, které byly polozeny takto:

Jaké maji znalosti Zaci, ktefi se uéi projektovou
metodou, v porovnani s zéky, kteri se u¢i tradi¢nimi
vyukovymi metodami? Znalostmi rozumime souhrn
aktualnich znalosti, které jsou popisné a obsahuji

faktické tdaje a zahrnuji znalost algoritmu, technik
a pravidel (Cép, a dalsi, 2007).

Jaké maji dovednosti zaci, ktef{ se u¢i projektovou
metodou, v porovnani s zaky, ktefi se u¢i tradiénimi
vyukovymi metodami? Dovednostmi rozumime zpu-
sobilost a pFipravenost k feSeni tikold a problémovych
situaci, kterda se projevuje pozorovatelnou ¢innosti
(Svec, 1998).

Jaky je pristup zédku k vyuce pii uplatnéni projekto-
vé metody v porovnani s zaky, ktefi se u¢i tradi¢nimi
vyukovymi metodami? PFistupem rozumime vztah
zaka k ob&ma metodam vyuky a jejich komparace
z pohledu zaki.

Jaké jsou znaky chovani zaki, role zakt a ¢innosti
zéki ve skupiné pri uplatnéni projektové metody



v porovnani s zaky ve skupinég, kde se u¢i tradi¢nimi
vyukovymi metodami?

Jaké je socialni klima ve skupiné, ktera se ué¢i pro-
jektovou metodou, v porovnéni se skupinou, kde se
ud¢f tradi¢nimi vyukovymi metodami?

Metodika vyzkumu

Pti akénim vyzkumu byla pouzita kvalitativni vy-
zkumné strategie, které je zamétfena na mensi vzorky
a vyzkumnik méa k subjektu tésny vztah. Postoj vy-
zkumnika byl uvnit¥ situace (Hendl, 2008). P¥ipadova
studie se zaméfila na studium socidlnich skupin.
Skupinou byla skupina zaki.

Realizace vyzkumu

Vyzkum byl realizovan na zakladni skole v Plzni, ktera
se zafazuje mezi méstské skoly s kapacitou 800 zaka.
Na druhém stupni je celkem 12 t¥id (paralelné v kaz-
dém ro¢niku t¥i t¥idy). Vybavenost vypocetni techni-
kou je nadstandardni, ve Skole jsou t¥i u¢ebny infor-
matiky (dvé maji k dispozici multimedialni interaktivni
tabuli), jednotna pocitacova sit, vysokorychlostni in-
ternet, dostateéné hardwarové a softwarové vybaveni
k realizaci projektu.

Do vyzkumu byly zapojeny dvé skupiny zakt. Prvni
skupina je nazvéana jako skupina P9. V této skupiné
byli Zzaci 9. ro¢niku povinné volitelného predmétu
informatika. Vyuka zaki udiva vektorova grafika
u této skupiny probihala projektovou metodou. Druhé
skupina je nazyvéna jako skupina K8. V této skupiné
byli zaci 8. ro¢niku povinné volitelného predmétu
informatika. Vyuka uciva vektorova grafika u této
skupiny probihala tradiéni metodou vyuky. Skupiny
mély priblizné stejny pocet zaki: 8. roénik — 13 zékd,
9. ro¢nik — 14 zaku. Volitelny predmét navazuje na
predmét informatika, ktery je vyucovan v 5. a 6. ro¢-
niku. Pfedmét informatika patii do vzdélavaci oblasti
Informaéni a komunikaé¢ni technologie. Volitelny pied-
mét informatika se vyucuje v 7., 8. a 9. ro¢niku v ¢a-
sové dotaci 3 hodiny tydné (SVP, 2006). Tento rozsah
umoziuje zaktim prohloubeni u¢iva z predchozich
ro¢niki a hlubsi vyuziti programového a technického
vybaveni skoly (RVP ZV, 2006).

Omezeni vyzkumu

Studii a jeji zavéry je nutno brat jako lokalni, pro-
toze vyzkum je provadén na Zzécich stejné zakladni
skoly, ktef{ absolvovali povinny predmét informatika
v 6. ro¢niku a v ostatnich ro¢nicich na tento pfedmét
navazujici volitelny predmét informatika. Zaci tedy
maji dostatek pfedchozich teoretickych znalosti a prak-
tickych dovednosti s informaénimi a komunika¢nimi

technologiemi. Toto je zaroven vyhodou (skupiny
jsou v tomto smyslu trvalé a homogenni) a nevyho-
dou (mohou se projevit i jiné vlivy dané predchozimi
zkuSenostmi, které by Zaci na jiné zékladni skole
neziskali).

Navrzeny projekt pro vyzkum
Projekt s ndzvem ,,Skola vola prviiacky — pomuzeme
ji“ byl realizovan v listopadu skolntho roku 2011,/2012
s Casovou dotaci 12 vyucovacich hodin. Projekt se
zafazuje do vzdélavacich oblasti Informad¢ni a komu-
nika¢ni technologie, jeho mezipfedmétové vztahy jsou
¢esky jazyk a vytvarné vychova. Cilem projektu bylo
seznamit zaky se zédkladnimi pojmy vektorové grafi-
ky, pochopit princip vektorové grafiky a naucit zaky
pracovat s programy pro vektorovou grafiku.

Prvni motivace zéku k projektu probéhla pfi zpraco-
vani plakata pro zépisy prviia¢kt v hodiné vytvarné
vychovy, poté pedagog nenasilnou formou pohovoril
s zéky o dalsich moznostech vytvoreni vice plakéti.
Zaci sami navrhli elektronickou podobu a chtéli ji
realizovat. Béhem projektu zéci vykonévali nésledu-
jici ¢innosti: graficky névrh prace v hodiné vytvarné
vychovy; brainstorming — spole¢né skupinova disku-
se o problematice grafickych navrha, smysluplnost
reklamnich navrhii; diskuse nad grafickymi navrhy;
vyhledévani informaci a grafickych navrhu; prezentace
podkladii ve skuping; seznameni s grafickym progra-
mem, ve kterém zaci budou chtit pracovat; graficky
névrh a jeho individuélni realizace ve vektorovém
programu s vyuzitim nashroméazdénych materiali;
realizace tiSténé podoby jejich elektronického névrhu;
prezentace elektronického a tisténého navrhu ve sku-
piné, ve tiidé a na vefejnosti; zavéreéné vypracovani
testu a hodnoceni projektu. Pti projektu byly vyuzity
néasledujici vyucovaci metody:

e metoda slovni: dialogick4 metoda (rozhovor, diskuse,
brainstorming — skupinova technika zamérena na
generovani co nejvice napadii na dané téma).

e metoda nazorné-demonstraéni: predvadéni — pre-
zentace s vyuzitim multimedialni interaktivni
tabule.

e metoda praktickd: metody prace s textem (elektro-
nickym materialem, knihou, internetem, mapou),
metody prace s vypocetni technikou, vytvarné ¢in-
nosti (kresleni, stithant, lepent). Zaci béhem projek-
tu vyuzili tyto pomicky: pocita¢ s pripojenim na
internet; multimedialni interaktivni tabule; software
pro vektorovou grafiku (Zoner Callisto, CorelDraw,
Malovani), tiskarna; pastelky, zvyraziiovace, ntiz-
ky, lepidlo; reklamni plakaty (tisténa i elektronicka
podoba); psaci potieby.



Prezentace projektu byla tstni s pomoci elektronické
prezentace na multimedialni interaktivni tabuli pred
zaky a pedagogem a tidténa (vyvéseni plakati ve
skole a mimo skolu). Projekt je také prezentovan na
internetu http://www.zs31.plzen-edu.cz/nase-skola-1/
informatika/projektova-vyuka-vekrorova-grafika.aspx.
Na hodnoceni projektu se podileli pedagogové, Zaci,
vefejnost a rodice.

Vyuka kontrolni skupiny

Vyuka kontrolni skupiny (skupina K8) probihala tra-
di¢ni metodou vyuky (vyklad, procvi¢eni konkrétnich
prikladi, zavéretna prace — plakat) paralelné ve stej-
ném casovém useku jako projekt se stejnym cilem
vyuky. V8ichni Zaci vypracovali plakat v programu
Corel DRAW. Plakat mél obsahovat tyto povinné
komponenty: logo skoly, fotografie gkoly, vzory barev
v RGB, text, povinné objekty (obdélnik, hvézda).
Soubory s povinnymi komponenty méli Zaci k dispozici
na sitovém disku.

Zpusob sberu dat pri vyzkumu

Pti vyzkumu byly u kazdé skupiny uplatnény nasledu-
jici metody sbéru dat: metoda pozorovani (introspek-
tivni metoda a extrospektivni metoda pozorovani);
metoda moderovaného interview (nestrukturované
skupinové interview vedené na zacCatku vyzkumu,
polostrukturované skupinové interview vedené na
konci kazdé hodiny a polostrukturované individualni
interview vedené na konci vyzkumu). Dalsim zdrojem
kvalitativnich dat byl textovy a elektronicky doku-
ment. V pribéhu vyzkumu byla kvalitativni data
vazana na diktafon, digitalni fotografii, elektronicky
a tiskové vypracované vystupni soubory, fotografie
a zaznamové archy (Miovsky, 2006).

Zpracovani kvalitativnich dat vyzkumu

Ziskan4 data z netextové povahy byla pfevedena do
povahy textové. Pii prevodu dat do pisemné podoby
byl pouzit program Transcriber, pomoci kterého byla
provedena doslovna transkripce mluveného projevu
(Bitrich a dalsi, 2001). Po zafixovani v8ech kvalitativ-
nich dat byla data kddovana a pfevedena do datovych
segmentt. V dalsim kroku nésledovala analyza a pro-
pojovani vyzkumnych dat. Pro kodovani, zpracovani
program pro kvalitativni vyzkum ATLAS.ti (Atlas.
ti, 2010).

Kaédovani a analyza dat

V analyze prace skupiny bylo kédovani rozdéleno
na dvé faze. Prvni faze byla fazi otevieného kédovani

— oznacovani jeva, druhé faze byla fazi otevieného
kodovani — analytické kategorie.

V prvni fazi otevieného kodovéani byly pro pre-
hlednost tidaje z koédovani zaznamenédny do tabul-
ky. Tabulka obsahuje t¥i sloupce — odkaz, pojem,
charakteristika. Prvni sloupec odkaz (kod) slouzi
k oznaceni urc¢itého pojmu — jevu. Kéd byl urcen
podle stanovenych vyzkumnych otazek nasledovneé:
znalosti zaki jsou kédovany kédem 1x; dovednosti
zaki jsou kodovany kddem 2x; pristup zékua k projek-
tové metodé je kodovan kodem 3x (pouze u skupiny
P); znaky chovani zaku, role zaka a ¢innosti zakt
ve skupiné pii uplatnéni projektové metody byly ko6-
dovany kodem 4x a socialni klima ve skupiné, ktera
se uci projektovou metodou, je kédovano kédem 5Hx.
Vznikly jev (pojem) uvadi druhy sloupec tabulky.
Prifazuje urcitou vypoveéd zéka nebo situaci ve skupi-
né. Tteti sloupec tabulky charakterizuje dany pojem
a je rozpracovan na jednotlivé dimenze (vlastnosti
na ur¢itém stupni). Zde jsou uvedeny poznamky, jak
tomu bylo v daném piipadé. Cast tabulky prvni faze
otevieného kédovani — oznacovéani jeva skupiny P9,
je pro ilustraci uvedena (Tab. 1).

Ve druhé fazi otevieného kdédovani byly jednotlivé
pojmy kategorizovany, tedy urcitym zptsobem tii-
dény a seskupovany (vytvofené trsy). Byla vytvore-
na tabulka, ktera obsahuje kategorie (tf¥ida pojmi
vznikla vzéjemnym propojenim vyznamové jednotky,
které koresponduji s vyzkumnym cilem), tj. znalosti,
dovednosti, pfistup zaki, znaky chovani zaki, role
zaklt a ¢innosti zaku, socialni klima ve skupiné.
Tabulka obsahuje dva sloupce — kategorie a dimenze.
V prvnim sloupci jsou zaznamenany jednotlivé ka-
tegorie (vytvofené z pojmii). V druhém sloupci jsou
shrnuty zavérecné dimenze, které nastaly v priabéhu
vyzkumu. Tyto dimenze jsou souhrnem podstatnych
zavéri analyzy. Cast tabulky otevieného koédovani
— analytické kategorie skupiny P9, je pro ilustraci
uvedena (Tab. 2).

Podrobna analyza cinnosti jednotlivych
zaka behem vyzkumu

Pro podrobnou analyzu zadka jsou vybrani dva
%4ci ze skupiny P9 a dva zéci ze skupiny K8. Zéci
byli voleni podle Skolni tspéSnosti a sociometrické
pozice ve tfidé. Analyza je vénovana pohledu na
jejich ¢innosti v pribéhu vyzkumu, jejich vystupy
a socialni akty. Analyza je provedena s vyuzitim
v8ech zaznamenanych dat a na zédkladé zkuSenosti
vyzkumnika. K analyze byla také vyuzita konzultace
s kolegy — pedagogy, ktefi tyto zaky vyucuji v ostat-
nich pfedmétech.
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la—c  Ziskané znalosti v pro-
jektu (individudlni za-

vére¢né interview)

vyuce.

la: Nedokéze urcit znalosti vektorové grafiky, které ziskal pii projektové

1b: Znalosti urc¢uje v dovednosti prace s programem.

lc: Znalosti urcuje v praktickém vyuziti grafického programu.

1d — f  Ziskané znalosti v pro-
jektu (skupinové inter-

view na konci hodiny)

lg —h  Ziskané znalosti v pro-
jektu (test)
uciva.
2a —e Ziskané dovednosti

v projektu (individualni
zavereéné interview)

1d: Pri realizaci projektu neziskali zddné nové znalosti.
le: Zmalosti definuji v ¢innostech, které provadéli béhem projektu.
1f: Konkrétni znalosti zkratek v grafickém programu.

1g: Nizka aroven znalosti Co je vektorova grafika?
1h: Vyuziti znalosti z uciva informatiky ziskanych pii vyuce predchoziho

2a: Popisuje konkrétni dovednosti, které vyuzival pii feseni projektu.
2b: Dovednosti v praci s grafickym programem.
2c: Nedokaze definovat ziskané dovednosti.

2d: Ziskal minimum dovednosti.

2e: Sezndmeni s grafickym programem.

Tab. 1. Oteviené kodovani — oznacovani pojmi

Znalosti zaku (popisné a faktické udaje).

Tab. 2. Oteviené kodovani — analyza

Petr (skupina P9)
Typ zaka: Petr je zak s nizkou Skolnf tisp&snosti v ne-
vyrazné pozici ve skupiné. Ve své kmenové t¥idé byl
v minulém kolnfm roce gikanovan. Sikana byla fesena
kazenskymi postihy a tiida je neustéle sledovana pe-
dagogy. Petr se proto dostal zcela do izolace. Kolektiv
tiidy jej vytésiiuje ze svého stfedu. Pii hodinéch je
Petr uzavieny, mélo komunikuje (odpovid4 pouze na
vyzvani). Déni ve skupiné pouze monitoruje.
Cinnost zaka béhem projektu: Zpocatku Petr vy-
pracovaval projekt jako individualista a pozorovatel.
Reagoval pouze na naméty a pripominky pedagoga.
Nevédél-li, jak pracovat déle na projektu, sedél a ¢ekal
na pfichod pedagoga. Pedagoga nijak nekontaktoval.
Béhem projektu nastal posun. Petra se spontdnné ujali
dva zaci (Pavel a Radek) a oba mu nezévisle poméahali

D 4

Zak: Neziskal pozadované mnozstvi znalosti vekto-

rové grafiky.

Zak: Znalosti definuje v ¢innostech (ovladani

programu).

Zak: Dokaze aplikovat predchozi znalosti uciva

informatiky.

pii feSeni projektu (ukladani, prace s logem, préce
s textem). Na Petrovi byla vidét radost z kontaktu
se spoluzaky.

Prezentace projektu: Petr prezentoval projekt s osty-
chem. ObtiZné se vyjadioval, bez chyb v feci. Hlasitost
feCi byla tiché, fe¢ byla rozvla¢na. K prezentaci po-
uzival verbalni komunikaci. Nonverbalni komunika-
ci pouzival pouze pfi odpovédi. Byl si v€dom chyb
v prezentovaném plakatu. S hodnocenim projektu
souhlasil. Spoluzéci p¥i hodnoceni projektu vyzdvihli
pekné prvky plakéatu (chyb si neviimali). Na Petrovi
bylo vidét, Ze je velice rad za hodnoceni zaki. I pres
pocatecni ostych pfi prezentaci byl vidét Petrtv pocit
uspéchu. Obrazky dokumentuji Petrtiv navrh plakatu
(Obr. 1) a vlastni realizaci plakatu (Obr. 2).
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Obr. 1. Petruv graficky navrh projektu

Zavérecny test: Petr vypracoval test. Ziskal 15,5
bodit z 34 moZznych bodi. Petr byl schopen sprévné
odpovédét na otazky tykajici se zdkladnich dovednos-
ti pii praci s programem, které vyuzil. Nebyl scho-
pen odpovédét na otazky, které odhaluji jeho nabyté
znalosti. Nebyl schopen vyuzit predchozich znalosti
z udiva informatiky pro spravné odpovédi v testovych
otézkach.

Zaveérecné interview: PTi rozhovoru piisobil ostycha-
vé&, odpovidal v jednoduchych vétach. Bylo ziejmé, ze
je rozhovor pro Petra zcela nové zkuSenost.

Zavéretné hodnoceni: Pro Petra byla projektova
metoda idedlni metodou vyuky. Zéaci mu pomahali
pri FeSeni problémiu — kontakt se spoluzaky. Pti pre-
zentaci mél radost z pochvaly spoluzakii a hodnoceni
pedagogii. Bylo vidét, Ze m& mimoiadny pocit z toho,
ze zvladl realizovat cely projekt.

Pavel (skupina P9)
Typ zéka: Pavel je zak ve vedouci pozici ve skupiné,
vlivny, s vybornym stupném 8kolni tspésnosti. Jeho
chovéni je milé a kamaradské. Je si védom svych
kvalit a je zdravé sebevédomy.

Cinnost zéka béhem projektu: Pavel celou dobu
projektu pracoval jako koordinator (urcoval déni ve
skuping, poméhal spoluzédkim p¥i feSeni problém).

Obr. 2. Petruv projekt

Svoji pozici ve skupiné zdravé vyuzival, feSeni svého
plakatu zvladal s prehledem. Pii kontaktu s pedagogy
komunikoval vstiicné.

Prezentace projektu: Pavel prezentoval svoji praci
se zjevnym pocitem tspésnosti. Byl schopen zdi-
vodnit v8echny prvky plakatu. P¥i hodnoceni vedl
s pedagogy dialog. Obrazky dokumentuji Pavlav
navrh plakatu (Obr. 3) a vlastni realizaci plakatu
(Obr. 4).

Zavéretny test: Pavel vypracoval test. Ziskal 29,5
bodi z 34 moznych bodi. Pavel byl zcela schopen
spravné odpoveédét na otazky tykajici se zékladnich do-
vednosti pfi praci s programem, které vyuzil. Céstetns
nebyl schopen odpovédét na otazky, které odhaluji
jeho nabyté znalosti. Byl schopen vyuzit predchozich
znalosti z uCiva informatiky pro spravné odpovédi
v testovych otazkéch.

Zavéretné interview: PTi rozhovoru piisobil sebe-
védomé. Byl schopen odpovidat na otazky a realné
hodnotit své ¢innosti béhem projektu.

Zavéretné hodnoceni: Pro Pavla byla projektova
metoda piijemnym zpestienim vyuky a moznosti vétsi
spolupréce se spoluzaky. Vyuzil svych komunika¢nich
prednosti a realizoval maximalni kontakt se spoluzaky
a pedagogy.
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Obr. 3. Pavliv graficky navrh projektu

Michal (skupina K8)

Typ zéka: Michal je zak s neuspokojivym postavenim
ve skole. Skolsky je méalo asp&sny (opakuje roénik).
Ma snahu na sebe upozornit, ¢asto odbiha od prace.
V kolektivu je neoblibeny, nékdy se zaci sméji jeho
vtiptim, coZ je pro Michala dulezity aspekt. Michal
maé pfirozenou inteligenci, kterou zatim neumi vyuzit
pro svij skolni prospéch. Pii osobnim individualnim
kontaktu dokaze byt mily a komunikativni.

Cinnost zaka bshem vyuky: Michal béhem vyuky
pracoval na zadanych tkolech. Prace ho bavila, ale
u jednotlivych ¢innosti nevydrzel dlouho. Bylo tieba
neustale kontrolovat, zda plni zadané tkoly. VSechny
tkoly vypracoval nekvalitné pouze s cilem ,,néco mit*.
Casto komentoval svoji praci a mél radost z ohlasu
spoluzaku. Pti kontaktu s pedagogy byla zjevna snaha
predvést se pred tridou.

Prezentace zavérecné prace: Michal se pfi prezentaci
predvadél pied spoluzéky. Konstatoval, Ze prace byla
zajimava, ale zdlouhava. Nedokazal o préci diskutovat,
zaujal postoj ,,je mi to jedno®. Byl vyzvan k vylepSeni
a opravé nékterych prvki, coz odmitl. P¥i hodnoceni
pred tiidou nechtél vést s pedagogy dialog. Obrazek
(Obr. 5) dokumentuje Michalovu zavéreénou praci.

Zavérecny test: Michal vypracoval test. Ziskal
27,5 bodu z 34 moznych bodu. Byl schopen spravné
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Obr. 4. Pavluv projekt

odpovédét na otazky tykajici se zdkladnich znalosti
a dovednosti vektorové grafiky. Byl schopen vyuzit
predchozich znalosti z uc¢iva informatiky pro spravné
odpovédi v testovych otazkach.

Zavérecné interview: PTi rozhovoru pisobil mile
a sebevédomé. Na polozené otazky odpovidal struc¢né.
Svoji praci povazoval za zdafilou, uéivo i vyuka se
mu libily.

Zavérecné hodnoceni: Michal musi byt neustale
motivovan pro FeSeni tiloh a musi byt neustale kon-
trolovan. Pro predvadéni pred spoluzaky nedokéze
zcela vyuzit svij intelektovy potencial a dostatec-
né ditkkladné pracovat na zadanych tkolech. Michal
je schopen vypracovat praci ve zcela jiné roviné za
predpokladu potlaceni uvedenych vlastnosti. Vyuka
tradi¢ni metodou vyuky nedokézala potlacit uvedené
Michalovy vlastnosti.

Veronika (skupina K8)
Typ zaka: Veronika je zakyné s izolovanou pozici ve
skupiné. Skolsky je malo tispésna. Je extrémné ticha,
nepriibojna. Toleruje spoluzakiim nevhodné poznamky
na svou osobu. Neni rdda stfedem zajmu. Ve skupiné
s ni nikdo nekomunikuje.

Cinnost 7aka behem vyuky: Veronika béhem vy-
uky pracovala na zadanych tkolech. Praci prijimala



31. zakladni Skola, Elisky Krasnohorské 10, Plzerfi

umnl'lllllLLI:l

AR T

Skolni druzina

telefon: 37 802 8761 od 6. do 16.30 hodin

2531@zs31.plzen-edu.cz
Sporty Skoly Den otevienych dvefi
gymnastika 12.1.2012 16. 18. hodin
héazena Zapisy prviacka

judo 15.1.2012 14. 18. hodin
béh na lyzich 16.1. 2012 14. 18. hodin

;LLLLLLL i

" i

plavani, némecky jazyk, Siti, pocitacové hry, krouzky, vylety, besedy

basketbal Tésime se na své budouci Sikovné prviidcky.

cviceni pro predskolaky
posilovna
zrcadlovy sél

Obr. 5. Michalova zavéreén4 prace

pasivné. Nevédéla-li, jak Fesit danou tlohu, vyckavala
na piichod pedagoga. Byla extrémné tiché, komuni-
kovala jen na vyzvani.

Prezentace zavérecné prace: Veronika prezentovala
svoji praci velice tiSe, ostychavé. Prace byla zajimava
a libila se ji. Dialog nebyla schopna vést. Prezentace byla

pro uvedené divody zkracena na minimum. Obrazek
(Obr. 6) dokumentuje Veroni¢inu zavérenou praci.
Zavéretny test: Veronika vypracovala test. Ziskala
17 bodi z 34 moznych bodi. Byla schopna spravné
odpovédét na otazky tykajici se zakladnich znalosti
vektorové grafiky. Nedokéazala spravné odpovédét
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Obr. 6. Veroni¢ina zavéreéna prace




na otazky tykajici se zdkladnich dovednosti z oblasti
vektorové grafiky. Byla schopna vyuZit predchozich
znalosti z udiva informatiky pro spréavné odpovédi
v testovych otazkéch.

Zéaveéretné interview: P¥i rozhovoru ptisobila mile,
ale ostychavé. Na polozené otazky odpovidala stru¢né.
Vektorova grafika byla pro Veroniku obtizné.

Zavéretné hodnoceni: Veronika ma obtiznou pozici
ve tifds. Césteéns je to dano jeji povahou. Priklady
byly pro Veroniku obtizné, méla malo ¢asu na je-
jich vypracovéani. Vyklad a vysvétleni zdkladnich
funkei programu nebyly pro Veroniku dostacujici.
Tyto ¢innosti potiebuje Castéji opakovat a vyzkouset.
Problémy Veronice délala orientace ve vyukovém ma-
teridlu a orientace ve skolni pocitacové siti. VSechny
tyto skutecnosti monitoruji spoluzéci a posmésné se
vyjadiuji k jeji informad¢ni dovednosti. Vyuka tradi¢ni
metodou vyuky umociiuje Veroni¢iny uvedené problé-
my ve vyuce.

Shrnuti analyzy z hlediska stanovenych

vyzkumnych otazek

Vzhledem ke stanovenym vyzkumnym otédzkam vy-

plynulo z vyzkumu néasledujici shrnuti:

e Zmnalosti zaki, ktefi se udili projektovou metodou,
jsou v porovnani s zaky, kter{ se uédili tradi¢ni me-
todou vyuky, nizsi.

e Dovednosti zakt, ktefi se ucili projektovou meto-
dou, jsou v porovnani s zaky, ktefi se uéili tradi¢ni
metodou vyuky, vyssi.

e Zakim se projektova metoda vyuky libila, jen né-
ktet{ dokézou stanovit rozdily oproti klasické metodé
vyuky (hodnocena skupina P9).

o Zaci ve skupiné pii uplatnéni projektové metody vy-
uzivaji vice spoluprace se spoluzéky a maji vyrazné
lepsi pfistup k plnéni cila vyuky. Zaci ve skupiné
pri uplatnéni tradi¢ni metody vyuky nevyuzivaji
spolupraci se spoluzaky. Pristup k vyuce je stejny
jako pfi vyuce jiného uciva. Zaci obou skupin indi-
vidualné zpracovavali vysledny plakat.

e Sociélni a pracovni klima ve skupiné, ktera se uéila
projektovou metodou, nebylo zaky hodnoceno jed-
nozna¢né (nékomu vyhovovalo, nékomu ne). Socialni
a pracovni klima ve skupinég, ktera se udila tradi¢ni
metodou vyuky, bylo zaky hodnoceno jako vyhovu-
jici s minim&ln{ spolupraci se spoluzéaky.

Optimalizace vyuky informatiky na zakladni
skole na zaklade vysledki vyzkumu

Na zakladé vysledkt vyzkumu lze optimalizovat vy-
uku ve vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikac¢ni
technologie nésledujicim zptisobem:
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Projektovou metodu vyuky je mozno zaradit do
vyuky vhodného uéiva z oblasti ICT v kterémkoliv
roéniku bez ohledu na vék zakt, zkuSenosti zaku
s vypocetni technikou a pocet oducenych hodin. Pro
zaky bude projektova metoda vyuky piinosnou zku-
Senosti a bude je bavit.

Projekt v daném ucivu je nutno doplnit vykladem,
aby pedagog zajistil pozadované znalosti. Zakim je
tfeba uvést zejména faktické definice, které nemaji
zdjem projektem nalézat.

Projekt by mél byt navrzen tak, aby mohli zaci
v jeho pritbéhu vyuzit vSechny dovednosti, které jsou
od nich pozadovany. Jen vhodné navrzeny projekt
zajisti vSechny kognitivni, afektivni, psychomotorické
a socialni cile vyuky.

Pro pedagoga je projektova metoda vyuky néaroc-
né zejména na socialni klima ve skupiné. Vzajemné
interakce mezi zaky je nutno neustéle korigovat. Je
tfeba stale zaznamenéavat vzniklé situace, pruzné na
né reagovat, volit spravna feseni a rozhodnuti béhem
vyuky. Z uvedenych dtvoda by projekty mél vést pe-
dagog s dostate¢nou znalosti kurikula, s dostate¢nymi
pedagogickymi znalostmi a znalostmi o Zacich a jejich
charakteristikach.

Je tieba pocitat i se specifiky projekta v predmétu
informatika. Podstatnym rozdilem oproti realizova-
nym projektim v jinych predmétech je, Ze Zaci si
svoji vyslednou podobu projektu chtéji s vyuzitim
pocitace vytvorit samostatné (prestoze jsou schopni si
spolupraci vyhledat pozadované materialy, podklady
si elektronicky vyménit atd.).

Vsechny uvedené zévéry jsou vypracovany na za-
kladé vysledka vyzkumu a lze je prakticky vyuzit
pro zkvalitnéni vyuky ve vzdélavaci oblasti ICT na
zakladni skole. Vysledky mohou byt pfinosem pro ve-
deni skol pti tpravé svych skolnich vzdélavacich plant.
Rovnéz producenti modernich vyukovych prostiedki
a pomicek najdou ve vysledcich vyzkumu podstatné
zavéry pro své produkty.
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Summary — Effectiveness of design
methods for teaching Science

in elementary school

The article describes an action research carried out
in the Science subject in the educational field of
Information and communication technologies in ele-
mentary school. In the first part be present the aim
and type of research together with the determination
of research questions. There are shows for which re-
search is conducted school and describes the different
groups of pupils. The second part deals with a specific
project for the experimental group. Here is summary
the activities of students, used teaching methods,
aids and presentation of the project, including the
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web address where the project is saved. In summary
describes the requirements for final work of students
of the control group. The text follows how he was
carried all the qualitative data collection, processing,
their encoding and their subsequent analysis. The
main section of this part is detailed analysis of se-
lected activities of students during the research. For
a detailed analysis of pupils were selected two students
from the experimental group and two students in the
control group. The analysis is devoted to looking at
their activities during the research, its outcomes and
social acts. The analysis is performed using all recor-
ded data and the experience of the researcher. The
analysis was also used consultation with teachers who
teach these students in other subjects. For each stu-
dent is recorded its type, student activities during the
research, its presentation of the project (thesis). There
are summarized the data obtained from interviews and
data obtained from the final test. At the end of the
analysis is the final evaluation of the student throug-
hout the research. The outputs are documented pupils
attached pictures. The article is devoted to research
answers to set questions. It outlined the usefulness of
research for practical use of high-quality education at
primary school using ICT.

Tab. 1. Open coding — Mark terms
Tab. 2. Open coding — analysis

Fig. 1. Peter’s graphic proposal
Fig. 2. Peter’s Project

Fig. 3. Paul’s graphic proposal
Fig. 4. Paul’s Project
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